


LOS GEHT*S!

Schnappt euch 7 Lego-
steine und baut damit
eine Ente.

lhr habt 2 Minuten Zeit!







LEGO Serious Play - seriously?

' e Trust your hands, start building.

e Aber: Es geht nicht um das blol3e
Nachbauen von materiellen Dingen.

e Die Legosteine dienen als
Metapher.

c—iiifeem N . . . :
g e Bauen von immaterielle Dingen wie
_T_A\

Gefluhlen, Strategien und Losungen.

N Giving your mind a hand.



Open Minds to
Possibilities

Ask
Questions
Hands-on
Minds-on

Appreciate
Diversities

Emotionally
Connect

Give Full
Attention

Facilitate
Communication

Mindfully

Learn

Metaphorical
Models

Integrated
Knowledge




METAPHORISCHES
BAUEN

Was macht fur euch den
perfekten Kommilitonen aus?

lhr habt 5 Minuten Zeit, um ihn

in eurer Gruppe gemeinsam
ZU bauen!




== €IN
bisschen
Input




“Play is our natural way
of adapting and developing

new skills.”

Stuart Brown

ein Denk-/ Kommunikations-
und Problemlosungstool

verbindet Erkenntnisse aus dem

Management mitder Lern-und 5 .  SSEEERSEEUSE A $ 4
Entwicklungspsychologie

e Prinzip der Komplexitatsreduktion
vereinfachte Darstellung komplexer

Strukturen



Was steckt dahinter?

Hand-Gehirn-Verbindung
bessere Kommunikation durch die

universelle Sprache der LEGO-Modelle

e fordert Einsicht, Inspiration und
Vorstellungskraft

e vertieft das gemeinsame Verstandnis

und verbindet die Teammitglieder

Innovationen und Losungen entstehen

dadurch im Unternehmen selbst



Der Workshop ... Strategieentwicklung Prototyping

Projektmanagement

e Fragestellung zu Beginn
e aus individuellen Modellen werden

,Sshared models”
Ideenfindung

durch die Verbindungen zu einem
gemeinsamen Modell werden

neue Ideen, Probleme, Strategien Teambuilding

oder Stakeholder-Beziehungen

sichtbar




Case: Nils







Buchlingen




[y




Jeff Bezos: Ciao Nils!









Wenn das nur so weitergeht...
L)




HELP:




Rettet Nils‘ Geschaft!

lhr habt 10 Minuten Zeit, um
gemeinsam in der Gruppe ldeen zu
entwickeln, wie ihr Nils" Geschaft

retten werdet.

Ran an die Steine!




Rettet Nils‘ Geschaft!

lhr habt 10 Minuten Zeit, um
gemeinsam in der Gruppe eine erste
|dee zu entwickeln, wie ihr Nils'
Geschaft retten werdet.

Ran an die Steine!




TIME TO PITCH!

Erklart dem Rest eure Idee in 30 Sekunden




Zeit fur
Teamwork

Uberlegt, wo es
Verbindungen zwischen den
zwei Modellen gibt und wie
Ihr aus beiden Ideen ein
funktionierendes System
schaffen konnt!

lhr habt 5 Minuten!




THE STAGE IS YOURS AGAIN!

Zu welchen Ergebnissen seid ihr ggkommen?




LEGO Serious Play
Applikationstechniken

(1) Individuelle Modelle & Stories

(2) Gemeinsame Modelle & Stories
(3) Eine Landschaft kreieren
(4) Verbindungen knipfen
(5) Ein System erstellen
(6) Szenarien durchspielen & Entscheidungen testen

(7) Extrahieren simpler Leitprinzipien




VIELEN DANK.
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